
Запитання для самоперевірки 

1. Чи відрізняється  малювання  контуру за допомогою інструмента 

 в графічному редакторі Inkscape від малювання інструментом 

Олівець у середовищі Paint? 

           2.  Які особливості малювання прямих ліній у графічному 

редакторі Inkscape? 

           3.  Яким  є  алгоритм  створення  кривої  лінії  за  допомогою              

інструмента ? 

           4.  Як змінити форму кривої лінії після її побудови? 

           5.  Які дії можна виконувати з контурами фігур? 

           6.  Яку  послідовність дій  слід  виконати,  щоб  об’єднати  дві  

фігури в одну? 

           7.  Які зміни до малюнка вносять за допомогою фільтрів? 

Оціни свої знання та уміння 

 Я можу пояснити особливості створення зображень з ліній. 

 Я  вмію  використовувати  інструменти  для  побудови  кривих у 

середовищі векторного графічного редактора. 

 Я вмію групувати об’єкти в графічному редакторі. 

Бажаю успіху! 

 
 

 

 
 


