
 

 

Запитання для самоперевірки 

  1.  Для  чого  в  графічному  редакторі  використовують  лінійки та сітку? Як їх 

відобразити на екрані? 

  2.  Які графічні примітиви можна використати у векторному графічному 

редакторі Inkscape для створення зображень? 

  3.  Які способи заливки можна застосувати до об’єктів зображення? 

   4.  За  допомогою  яких  засобів  графічного  редактора  Inkscape можна 

обертати,  відображати й масштабувати об’єкти? 

 

Оціни свої знання та уміння 
 Я  знаю,  за  допомогою  яких  інструментів  можна  створювати  та  

форматувати  графічні  примітиви  у  векторному  графічному редакторі. 

 Я  можу  використовувати  інструменти  векторного  графічного              

редактора для створення та форматування зображень. 

 

Бажаю успіху! 

 
 


