
Любий друже! 

          Для розвитку навичок роботи в середовищі 

графічного редактора пропоную  тобі намалювати 

веселу жабку в Inkscape.  

Але спочатку пригадай правила роботи за 

комп’ютером: 

Сплануй  алгоритм  малювання  жабки. Передбач використання інструментів         

та   для  малювання  трикутників  і  кругів,  групування  об’єктів,  дублювання  та 

відображення  об’єктів.   

Намалюй  зображення  за створеним алгоритмом. 

Будь уважним/ уважною! 

Бажаю успіхів! 


